TUTORIAL 1 SCRATCH
SNOWMAN COMICS IL PAPPAGALLO VENUTO DA QUALCHE CALDA ISOLA

TROPICALE VOLA NEL CIELO E SBATTE LE ALI:
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L'UOMO DI NEVE GUARDA INCURIOSITO IL PAPPAGALLO, E
SI DOMANDA COME FACCIA A NON AVER FREDDO:

Ma non ha freddo? mmm... ma in che
stagione siamo?
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PRIMA DI INIZIARE..

SE SCRATCH E' IN INGLESE, SE NON SAI COME FARE
CLICCANDO SUL MONDO PUOT QUALCOSA, PUOTI CERCARE
METTERE L'TTALIANO NELLA GUIDA:

PER APRIRE
LA GUIDA
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Passo passo Come Fare Bloechi

Segui guesti tutorial per iniziare con il tuo
progetto.

Come Iniziare con Scratch >

3 d\fﬁ‘ Anima il Tuo Nome >
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Passo passo Come Fare Blocchi

Impara come fare cose specifiche per il tuo
progetto.

/% Effetti +
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Passo passo Come Fare Blocchi

\ Vai a fondo per saperne di pill su ciascun blocco,

PER AVERE
INFORMAZIONT
SU UN
ELEMENTO
NETED | DELLO SCHERMO

I Aspetto /
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Trento u _

oppure usa il pulsante ? dell'editor e clicca su
ciascun blocco per saperne di piu.
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UN NUOVO ATTORE ENTRA IN SCENA

1 TOGLIAMO IL GATTO \

|

PER CANCELLARE IL

GATTO, CLICK Qt-g
DESTRO SULLO
SPRITE

cancella

/

2 CERCHIAMO IL PUPAZZO

APRI LA
LIBRERIA
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Nuovo sprite: @& / &
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3 SELEZIONIAMO IL PUPAZZO |
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SELEZIONA ibreria Sprite
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4 SPOSTIAMO IL PUPAZZO F ~ .w

TRASCINA CON
IL MOUSE IL
PUPAZZO
NELL'ANGOLO
IN BASSO A

SINISTRA /
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L'UOMO DI NEVE....

FACCIAMO PARLARE | E ) (et

LA BANDIERINA
AVVIA IL GIOCO
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Script Costumi Suoni
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di DavidLeoni (non condivisa)
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I Movimento I Situazioni
Controllo
GUARDA I COLORI PER I Suono I Sensori
TROVARE I BLOCCHLI. J Penna J operatori
ESEMPIO: I BLOCCHI | variavili e Liste | attri Blocchi pensa [Bll per € seconds

VIOLA STANNO IN
ASPETTO dire per @ secondi

LTl Ma non ha fredde? 2y ﬂ secondi
i

Ol mmm.., ma in che stagicne siamo? o= ﬂ secondi

pensa
TRASCINAEI QUANDO CLICCHI
BLOCCHI NEL
I BLOCCHI
mstrati
Nty L' ATTORE ESEGUE
LE ISTRUZIONT

passa al costume snowmanl
passa al costume seguente
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IL PAPPAGALLO SBATTELEALT A %5 ’3 »

1 CERCHIAMO IL PAPPAGALLO | 2 SELEZIONIAMO IL PAPPAGALLO
Libreria S IN ANIMALL
vai 2 x: SELEZIONA
Ho PARROT Ladybug2
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m Lizz Oct Parrot 1 =
K \\ Traspnrti ctopus arro enguin eng
3 RIMPICCIOLIAMO IL 4 T COSTUMI DEL PAPPAGALLO 5 CAMBIARE COSTUMI
PAPPAGALLO _ _ _
F . Script Costumi Suoni DICIAMO AL AL
m Huovo costume: PAPPAGALLO DI
seript | d/am CONTINUARE A CAMBIARE
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1 \ COSTUME PER SEMPRE
| Movimenta v SE CLICCHI SULLA X 126
' a B Aspetto TAB DET COSTUMT, o
e VEDRAT CHE IL J
/ - PAPPAGALLO NE HA -
j DUE, UNO PER ALI
ALZATE E UNO PER
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IL PAPPAGALLO VOLAl '

quando si dicca su
punta in direzione IEB

viiax:'m Fl'@
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IL PAPPAGALLO
ALL'INIZIO
PUNTA VERSO

TERRA (135)

..E PARTE SEMPRE IN

ALTO A SINISTRA

passa al costume parrotl-a
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¥
passa al costume parrotl-b
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PER MUOVERST IL

PASSI ALLA VOLTA

APPAGALLO FA 40

2

rimbalza quando tocdchi il bordo

- 100 .

-200

QUANDO IL
PAPPAGALLO TOCCA IL
BORDO CAMBIA
DIREZIONE

- LE DIREZIONI
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IL PAPPAGALLO VOLA SOLO A DESTRA E A SINISTRA

1

VERSO SINISTRA, SENZA
CAPOVOLGERE LA TESTA!

QUANDO RIMBALZA
VOGLIAMO CHE PUNTI

— CENTRO, COST IL PAPPAGALLO
2 ] — — POTRA GIRARSI SOLO A DESTRA O
. onespTe SINISTRA
[F"arrl:ut
CLICCA TASTO w =190 v 118 dir - G- —

SELEZIONA LA DOPPIA FRECCIA AL

DESTRO E POI
SCEGLI INFO

stile di rotazione:
trascinabile nel player:

mostra: EP
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dire per ) secondi

dire [CETA
pensa per ) secondi

-200

-150

200

ati
passa al costume parrotl-b
passa al costume seguente

FACCTAMO PUNTARE
IL PAPPAGALLO VERSO

ADESSO ALL'INIZIO
DESTRA
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1
Nuovo sprite @ =

CHALLENGE:

DISEGNA IL TUO PUPAZZO E

INVENTATI UNA SCENETTA TUA!

»

Come va col
raffreddore?

Ho tolto il naso,
cosi hon
starnutisco pia

Pero quando
starnutivi almeno
spaventavi il
pappagallo...

pia &+
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SE NON TI COMPAIONO 6LI
STRUMENTT SULLA DESTRA, E
PERCHE SETI IN MODALITA BITMAP.
CLICCA IN FONDO A DESTRA SU
CONVERTI IN VETTORIALE PER
FARLT APPARIRE

Modalita Vettori:

Converti in bitma

2

&

3

USA LO STRUMENTO
NODI PER CAMBIARE
LE FORME!

N
Vo X
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USA LE SFUMATURE
PER I RTIEMPIMENTT:

INVECE DEL PER SEMPRE,
PER MUOVERE IL
PAPPAGALLO PROVA A
USARE IL RIPETT 10
VOLTE, COST SI FERMA!

PER ALTRI TUTORIAL DI SCRATCH, PAGINE INTERNET,
MINECRAFT E ALTRO ANCORA VISITA IL NOSTRO SITO:
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