TUTORIAL SCRATCH 2 - CAT IN THE LABYRINTH
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PRENDI IL
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CONTROLLIAMO IL MICIO
CON LA TASTIERA

IL GATTO ST MUOVE
CONI TASTI FRECCIA

Costumi Suani

Movimento I Situazioni

VAI NELLO I.ﬁ.spett-:u I Coantrallo
Suono Sensor
SCRIPT DEL I I : quando si preme il tasto freccia su
GATTO IF'enna IDperat-:lrl -
SELEZIONA IL | variavii e Liste || Attri Blocehi penta i direzione CM
GATTO fai QP passi
ructa di (™4 gradi
quando si premwe il tasto freccia gio
ta di .].5 di
punta in direzione
fai QP pass=i
s
quando =i preme il tasto freccia destra
MNuowve sfondo: - - -
punta in dlremnem
+.
@f“ﬂ vaiax:v: 113

fai QP pas=i

raggiungi puntatore del mouse

L |

punta in direzinnem

fai QP passi

_ quando si preme il tasto freccia sinistra
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SEGNAMO I MURI 1/2|,

£ & LO STAGE E' UNA SPECIE DI SPRITE
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SELEZIONALO E PERCHE SEI IN MODALITA

STAGE

BITMAP.
CLICCA SU
Xi -56 y: -180 CONVERTI IN VETTORIALE
Nuovo sprite: '@ / el 153 PER VEDERE GLI STRUMENTI
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DISEGNAMO I MURT 2/2

B DISEGNA IL
RETTANGOLO!
o
']
E POI RIEMPILO CON

IL ROSSO
E
=

IMPORTANTE

TUTTI I MURI DEVONO ESSERE
ESATTAME NTE DELLO STESSO
COLORE ROSSO !l

SE NON TI COMPAIONO 6LI
STRUMENTI SULLA DESTRA, E
PERCHE SEI IN MODALITA
BITMAP. CLICCA SU
CONVERTI IN VETTORIALE
PER VEDERE 6LI STRUMENTT

SULLA DESTRA
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IL MICIO HA LA TESTA DURA saipt | Costumi | Suon

I Movimento I Situazioni
I Aspetto Controllo
I BLOCCHI  suono
COLORE ROSSO, DEVE STA TOCCANDO I Penna I Operatori

SE IL MICIO TOCCA IL

ANDARE INDIETRO! SONO NET J variavili e Liste |] Attri Bloceni
SENSORT
PER CAMBIARE COLORE, ..E POI CLICCA SU UN MURO ROSSO

@
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CLICCA SUL QUADRATINO

E)EH— C:C)l—C)FzEE“. IIIIIIIIIIIII:!!??;IIIIIIIII
CON IL 'MENO'IL sta toccando il colore - ] r“
MICIO FA 10 PASSI ‘ I_

INDIETRO

i PERCHE' IL MICIO A VOLTE ATTRAVERSA I MURI? @

* B  PUO' CAPITARE QUANDO STA GUARDANDO A DESTRA E POT
GLI DICI DI ANDARE IN BASSO, PERCHE LA CODA TOCCA IL

MURO E SCRATCH FA ANDARE INDIETRO IL GATTO FINCHE

NON TOCCA PIU IL ROSSO /
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L'INIZIO

IL MICIO INIZIA
IN ALTO A DESTRA

quando si dicca su

vai a x: @) v: €Y

punta in direzione m

v

-250 250

Exit RICORDATTI CHE QUA SOTTO CI
SONO LE COORDINATE X .Y
DELLA FRECCETTA DEL MOUSE!
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DISEGNIAMO L'USCITA

DISEGNAMO LA
SCRITTA
/ Nuovo sprite @ (O]
IN SCRATCH ANCHE I
LE SCRITTE SONO D S

ATTORI! _ 2
B Exit >
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CEL'HO FATTAI

quando si dicca su
i Ce I'ho fatta! _

e sta toccando Exit allora

dire per ) secondi

BN  Exit
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CHALLANGE 1/2
PROVA AD AGGTIUNGERE UN TELETRASPORTO!

..FINISCE MAGICAMENTE SUL
QUADRATO VIOLA!

QUANDO IL GATTO TOCCA
IL CERCHIO VERDE...

oooooooooo
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CHALLANGE 2/2
PROVA A FARE UN MURO MORBILE!

FAI SPOSTARE IL MURO A
DESTRA E SINISTRAI

USA T RIPETI PER

SUGGERIMENTT: FARE ANIMAZIONI
METTI IL ‘MENO' 100
PER FAR ANDARE P )
fai
INDIETRO IL MURO L _-rl

PER ALTRI TUTORIAL DI SCRATCH, PAGINE INTERNET,
MINECRAFT E ALTRO ANCORA VISITA IL NOSTRO SITO:
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